
「ONE PIECEの時間」運営事務局

Confidential
取扱注意 / 関係者外秘



■本企画コンテンツの商業利用について

営利を目的として本企画コンテンツ、教材ツールを使用した二次創作、販売、

情報提供、広告宣伝もしくは勧誘行為は禁止させていただきます。

諸注意事項



ダウンロードしていただきました各種ファイルのご利用方法について、

以下にまとめておりますので、プログラムご利用前にご一読ください。

また、本プログラムを実施頂くには、別途ご用意いただくものがございます。

■授業用スライドデータ ＊PC／タブレット等の使用を推奨

こちらのスライドをベースに進行してください。

基本的に、スライドの文字を追っていただければ、進められる構成にしております。

なお、本マニュアル内に、スライドごとのポイントを記載しておりますので、

あわせてご活用いただければ幸いです。

■目標シート ＊A3出力推奨

プログラムの中盤で、付箋を張り付ける台紙として使用します。

■じぶん島MAP ＊A3出力推奨

プログラムの中盤で、お子様が“夢”を探すためのヒントとして使用します。

■海賊旗用シート ＊A4出力推奨

お子様が自身の夢の海賊旗を描くために使用します。

フォーマットは、白／黒の2種類をご用意しており、

それぞれお子様が海賊旗を描きやすいように、点線のガイドを入れております。

ご利用環境によって、使用するフォーマットは選択してください。

＊黒のフォーマットはインクの使用量が多くなりますので、ご注意ください。

また、ペン種類によっては、色がのりづらい場合がございます。

＊ドクロを描くことが目的ではないので、

ガイドがあることで自由に描きづらくなってしまうお子様には、

白紙を渡してあげてください。

ご提供教材について

海賊旗用シート（白）

海賊旗用シート（黒）



本プログラムのご利用にあたっては、ご提供教材の他に、

付箋およびペンをご用意いただく必要がございます。

■付箋

プログラム内で、お子様の“夢”を見つける工程で、付箋を使用します。

文字を書き込める付箋をご用意ください。

■ペン

海賊旗を描くためのペンをご準備ください。

＊「海賊旗用シート」の黒フォーマットをご利用いただく場合は、

インクがのりづらいため、推奨ペンの使用をご検討ください。

推奨ペン：三菱鉛筆 ペイントマーカー

＊裏移りの可能性がございますので、ご注意ください。

ご用意いただくもの



『ONE PIECE』第１話

集英社コミック公式 S-MANGA

https://www.s-manga.net/reader/main.php?cid=4088725093

■プログラム内容に『ONE PIECE』第１話のストーリーが含まれます。

オンラインで公開されておりますので、

プログラム実施前にご一読いただくことを推奨しております。

■お子様の理解度を上げるために、お子様の第１話の予習も推奨しております。

https://www.s-manga.net/reader/main.php?cid=4088725093
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NO プログラム内容 LAP 内容

１ 講義：イントロ 15分 座学

２ 個人ワーク① 3分 付箋に“夢”を書き出す

３ 個人ワーク② 12分
「じぶん島MAP」を使って
付箋に“夢のカケラ”を書き出す

4 個人ワーク③ 5分
“夢のカケラ”から
海賊旗に込める“夢”を選択する

5 個人ワーク④ 25分 「海賊旗」の描画

6 発表 5分 自身の“夢”の宣言

7 講義：クロージング 5分 総括

計：70分

・本プログラムは、全70分を想定しております。

＊適宜休憩を挟みながら、進行してください。

■想定タイムテーブル

プログラムの進行について



時間 進行 映像 補足事項
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■講義・イントロ（15分）

00:00

こちらのイラストは主人公・ルフィの仲間たちである
「麦わらの一味」の集合絵です。様々な種族・役割で
構成されている特徴があるため、簡単に触れていただ
ければと思います。
ex)
可愛らしいトナカイが船医 (チョッパー)

アフロヘアーのガイコツが音楽家 (ブルック)

一番後ろにいるのはなんと魚人の操舵手！ (ジンベエ)

講義形式にて説明

タイトルコールのイメージで、
きもち大きめの声でお願いします！



時間 進行 映像 補足事項
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■講義・イントロ（15分）

00:03

「このプログラムで必ず夢を決めないといけない！」
と強制することは本望ではないため、この観点に立っ
たニュアンスにてお願いいたします。
（このプログラムを通して考えた結果、まだ夢はない、わからない、
という結論に至っても良いと考えております。）

講義形式にて説明



時間 進行 映像 補足事項
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■講義・イントロ（15分）

00:06

幼いルフィは漢気を見せようと自らの顔にナイフを刺
します。キズの対処をし、「あーいたくなかった」と
強がるルフィに対し、「うそつけ！」とツッコむシャ
ンクスのくだりを、お子様の「笑えるPOINT」として
ぜひ触れていただければと思います！

自らの左腕を犠牲にしても友達を助けにくるシャンク
スの偉大さと、自分の弱さを実感したルフィ少年が、
ある種の挫折を乗り越え、憧れの人との「約束」を胸
に、自分の“夢”に辿り着いたプロセスです。
ここは丁寧にお子様へ理解しやすいよう伝えてあげて
下さい。

講義形式にて説明 『ONE PIECE』という物語の世界観を紹介するスラ
イドのため、あえて難しい漢字も残しております。
すこし厳かな口調で語っていただけるとよいかもしれ
ません。



時間 進行 映像 補足事項
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■講義・イントロ（15分）

00:09 講義形式にて説明

大きくなったルフィが描いた「ヘタすぎる海賊旗のデ
ザイン」も、お子様が「笑えるPOINT」としてぜひ！

右下の絵のように、ヒルルクは長いシルクハットを外
すと、髪型も同じように長いです。こちらもお子様が
「笑えるPOINT」としてぜひ！

ここから、「海賊」以外でも海賊旗を作って掲げる話
に移ります。

ゆっくり、コマ（キャラのセリフ）を読むような余裕
があると、より伝わりやすいかと考えます。



時間 進行 映像 補足事項
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■講義・イントロ（15分）

00:12 講義形式にて説明

漫画コマを使った一連の講義パートは、このスライド
で最後となります。

自分の夢から「海賊旗にデザインするための“モチー
フ”」を見出すことが、この先の行程で重要となります。
こちらの4スライドを活用して、ぜひお子様に印象付
けていただければと思います。



時間 進行 映像 補足事項
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■個人ワーク①（3分）

00:15 講義形式にて説明

ACTION ▸ 付箋に“夢”を書き出す（1-3分）

目標シート／付箋を配布 最終的に「旗の上」に文字を書き込むため、ふせんは
旗を取り囲むように貼っていただきます。

実際に「すぐに書ける（答えられる）お子様」と「書
けない（わからない）お子様」はハッキリ分かれると
思いますので、
お子様の進み具合によっては、早めに切り上げていた
だいて構いません。



時間 進行 映像 補足事項
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■個人ワーク②（12分）

00:18 講義形式にて説明

ACTION ▸ 「自分島MAP」を使って付箋に“夢のカケラ”を書き出す（10分）

じぶん島MAPを配布
このパートで書くふせんも、
先ほどの1枚目のシートに
貼り付けていただきます。

このシートには10コの設問がありますが、全てに答え
ることが目的ではないです。「答えやすい設問に複数
書く」「答えにくいいものには答えない」で構いませ
ん。



時間 進行 映像 補足事項
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■個人ワーク③（5分）

00:30 講義形式にて説明

ACTION ▸ “夢のカケラ”から海賊旗に込める“夢”を選択する（3分）

いくつか選択肢があって決めきれないお子様もいるか
と思います。無理に1つに絞らせず、「じゃあ2つを合
体して描いちゃおう！」という自由度の高いスタンス
でお願いできればと思います。

海賊旗用シートには、ドクロのガイドを入れておりま
すが、必ずしもドクロを描く必要はありません。
スライドデザインを参考として、補足してあげてくだ
さい。



時間 進行 映像 補足事項
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■個人ワーク④（25分）

ACTION ▸ 選択した“夢”を海賊旗に描く（25分）

お子様が海賊旗を描いている間は、こちらのスライド
を投影してください。

「絵をキレイに描くこと」が目的ではないため、お子
様にはのびのびと描いてもらえるように念押しをお願
いします。

00:35 講義形式にて説明

ペンが「お洋服につかないように！」と注意喚起をお
願いします。



時間 進行 映像 補足事項
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■発表（15分）

01:00 講義形式にて説明

ACTION ▸ 海賊旗に描いた夢を発表する（5分）

こちらのスライドは読み上げなくて大丈夫です。

以上です！

■講義：クロージング（5分）

01:05 講義形式にて説明

お子様の近くにいる方（親御さん、ご兄弟、お友達）
が聞き手役になっていただければと思います。



RAISE YOUR SYMBOL -帆を掲げろ!!-

■本プログラムで海賊旗を描いていただいた方向けに、

WEB限定コンテンツ『RAISE YOUR SYMBOL -帆を掲げろ!!-』をご用意しております。

ぜひお楽しみください。

①

「ONE PIECEの時間」で

海賊旗を描く

④

サイト上で

お手元の海賊旗を撮影

⑤

オリジナルの

海賊船が完成！

▼特設サイトはコチラ

※スマートフォン専用サイト

www.unei-jimukyoku-kikaku.jp

▼手順のご紹介

- 完成イメージ画像 -

②

サイトにアクセスして

旗の色を選ぶ

③

旗を掲げる

海賊船を選ぶ

http://www.unei-jimukyoku-kikaku.jp/

